eZapis — zapisovatel

Vezmi si nabity telefon ¢i tablet s internetem (wifi nebo data)

Doporucujeme akumlator nebo nabijecku do sité

O data se neboj, nespotrebujes skoro nic

Pfipoj se na stranku https://ezapis.volejbal.cz, vyber “Zapsat zapis” a prihlas se v levém hornim rohu.
Pouzij své pfihlaSovaci Udaje z VISu. Pokud si je Cisté nahodou nepamatujes, musis jit do VISu a bud'je
tam uvidi$ nebo zvoli§ Zapomnél jsem heslo.

Po pfihlaseni se dostanes$ na stranku s dnesnim seznamem utkani, zapisovat dnes jinad utkani by neddvalo
smysl. Ale pokud chces, m(iZeS se na jiné datumy nebo jiné skupiny podivat. Pokud utkani nebo skupinu
nenajdes, je to problém, zapas nebyl do eZapisu importovan. Napi$ mail nebo zavolej vedoucimu soutéze,
pfipadné mailem kontaktuj tym eZapisu.

Kdo muZe pofridit zapis?
e kontaktni osoba pofadatele turnaje - prava 8
e kontaktni osoba (vedouci) domaciho druzstva - prava 7
e c(lenové domaciho druzstva (funkcionafi i hraci) — prava 6
e kontaktni osoba (vedouci) druzstva hostl — prava 4
e (lenové druZstva hostu (funkcionati i hraci) — prava 3

Chcete-li, aby vam utkani zapsal nékdo jiny musite se pfihlasit svym jménem (heslo neukladat) a zafizeni
mu svéfit. Zapis mlze provadét v dany okamzik pouze jediny ¢lovék. Systém vyhodnocuje prava a dovoli,
aby ten s vétSimi pravy odpojil slabsiho.

Tip: jiZz dopoledne si mohou tymy nacvakat soupisky!

START

Kliknéte na utkani. Bude-li néco v nepofadku, systém vas k samotnému zapisu nepusti. Hned s prvnim
otevienim editoru se vyplni veskeré Udaje o zdpase samotném, nemusite délat zhola nic. Pod velkym
skére se objevi modra tlacitka, kterd se zjevuji a mizi tak, aby byla po ruce vidy, kdyz je takova akce
nablizku. Zatimco zelené tlacitko bude k dispozici vidy a najdete na ném vsechny dostupné funkce. Kdyz
dojde k potizim zelené tlacitko se proméni na cervené tlacitko a signalizuje chybu — neprovadéjte reload,
vyckejte, stranka na opravé pracuje sama.



SESTAVY

Vyplnite sestavy obou druzstev, pfipravené bude modré tlacitko. Ze soupisky vyberte max. 12 hracq, 2
libera a 5 funkcionar(. Nezpomerite oznacit kapitana. Zadejte Cisla dres(, pokud je znate. Po zahajeni
utkani jiz neplijde sestavu ménit, ale dopsat Cislo dresu pujde.

Tip: Madte chut? Volte zelené tlacitko — Fotografie - vyfotte kaZdé druZstvo pfi pozdravu!

Rozhod¢i, nebo vy, mlzete rychle zkontrolovat sestavy klepnutim na druZstvo v hornim pruhu.
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PODANI A STRANY

Pomoci Sipky pod hfistém si nastav strany tak, aby ti druzstva stala na spravnych stranach. Toto Ize udélat
kdykoliv. A po setu je to vyslovené nutnost. Zbyva podani, které pfifad spravnému druzstvu a potvrd ho.

POSTAVENI

Postaveni bude$ muset zadat na zacatku kazdého setu. eZapis ti dovoli pouzit pouze hrace/ky ze zadané
sestavy. Neni-li tam k nalezeni, tak jsi skoro jisté nevyplnil ¢islo dresu (tukni nahofe na nazev druzstva).

HRA

To je to Uplné nejsnazsi. Pfi ziskani bodu klepni na Cislo na velkém skore, to se otoci. Kromé toho se ti
pripravi tladitka pro nejbéznéjsi situace. MlzZes dat timeout, max. dva v setu. M(zes vystridat, max. 6x

v setu, a na stejnou pozici vratit jen plvodniho hrace/ku. MUzes zapsat udélenou kartu. Set konci dle
pravidel dosaZenim patficného skore. S uzavienim setu nespéchejte, vyckejte, vse zkontrolujte, az pak ho
definitivné uzavrete.

Tip: Mate cas? Sledujte co fikaji divdaci v chatu!

Pokud udélate chybu — nezmatkujte. Stisknéte zelené tlacitko a hned prvni nabidka je ,Vratit posledni
akci“. Dokonce muzZete vratit az 3 kroky. Do absolutnich oprav je lepsi se nepoustét, ale vSe lze rucné
nastavit na poZzadované hodnoty (tfeba se skorem muzZete spadnout z 20:20 na 5:5).

KDYZ NASTANE PROBLEM S INTERNETEM

Jakmile je ztraceno pfipojeni kinternetu, to krasné zelené tlacitko z¢ervena. Nezmatkujte, pracovat
mazete dal. NEPROVADEITE RELOAD (znovunacteni stranky)! Pokud se pripojeni spravi telefon sam
odesle potfebna data se zpozdénim.

Problém je, pokud vypadek trva déle. Tj. 3-5 minut. Nejprve zkuste ,reload” (znovunacteni stranky, ¢asto
potazenim obrazovky dold) — pro eZapis je to doslova rovno znamé akci ,kdyZ to nefunguje, tak to vypni a
znovu zapni“

Jestlize ani to nepomiZe jde o katastrofu. Vyndejte papirovy zapis a pokracujte presné tam, kde
elektronicky zapis skondil (nezdrZujte se tim, co uz bylo). Po ukonceni setu nebo utkani dopiste zakladni
informace a to co vam uteklo (Casto to najdete v eZapisu).

KONEC UTKANI

Pred samotnym uzavienim zapisu mohou kapitani nebo pak rozhodci uvést poznamku do zapisu (zelené
tlacitko). Nasledné kapitani zapis podepisi. Pak rozhodci utkani zkontroluje, zelené tlacitko Menu —
Souhrn utkdni a rovnéz podepiSe. Podporujeme standardni popis prstem na displeji. Alternativni podpis
fotkou (souhlasiciho ¢lovéka s palcem nahoru) mame pripraven v zaloze.



Tim se utkani uzavie a do zadpisu se uloZi neodvolatelny konec. Pokud je utkdni ukoneno predéasné
(skrec, pocasi) tak skoncete u podpist a utkani neuzavirejte.

HOTOVO

Uzaviené utkani prebere systém, chvili mu to trva, 1-2min, ale pak zapis projde a provede nasledné akce.
Oveéri vysledek a vyplni ho do VISu. Prevede zapis do bézného formatu PDF, zobrazi ho ikonkou v seznamu
zapasU a odesle do VISu (jako znamy fotozapis).

Teprve kontrolou PDF mate 100% jistotu, Ze je naprosto vSe spravné udélano a uloZeno.
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